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Lekcja otwarta dla nauczycieli. Konspekt przygotowany na podstawie zaje¢
przeprowadzonych przez instruktora Europass Teacher Academy, Miriam
Stewart.

Temat: Wykorzystanie opowiesci, basni, anegdot itp. oraz pantomimy w pracy z
uczniami, ktérzy obawiajg sie mowi¢ po angielsku. Rozstrzyganie dylematow
moralnych — zacheta do wyrazania opinii.

Czas trwania: 45 minut
Cele szkolenia

e Zrozumienie roli: Poznanie roli tradycyjnych opowiesci jako narzedzia
wsparcia w pracy nauczyciela.
e Analiza metodyczna: Przeanalizowanie metafory moralnej i psychologicznej
w bajce ,Sedzia Goha i zapach miesa” — bajka arabska.
o Ekspresja bez stéw: Wykorzystanie pantomimy jako bezpiecznego kanatu
ekspresji u uczniéw ,niesmiatych jezykowo”.
Plan warsztatow

1. Wprowadzenie (5 min)
Prezentacja postaci Goha w kulturze arabskiej.
2. Warsztat praktyczny: Gesty i emocje — pantomima (15 min)
3. Dyskusja grupowa (15 min)
4. Podsumowanie i ewaluacja (5 min)

Szczegobtowy przebieg lekciji:

Nauczyciel opowiada po angielsku arabskg basn: Goha, the judge and the smell of
meat. Stownictwo jest proste lub zaawansowane, w zaleznosci od poziomu grupy.
Nalezy kontrolowac, czy uczniowie rozumiejg przekaz.

Sedzia Goha i zapach miesa

Pewien cztowiek wedrowat od wioski do wioski, szukat schronienia i pracy, ale
niestety, odmawiano mu i jednego i drugiego. Byt juz bardzo wyczerpany, przystawat
co chwile, ocierat pot z czota. Czut, ze jest u kresu sit, kiedy zobaczyt na skraju lasu
jakie$ zabudowania. Znowu wstgpita w niego nadzieja.

- Jestem tak bardzo zmeczony, jestem tak bardzo gtodny. Moze znajdzie sie tam
jakis dobry cztowiek, ktory mi pomoze...

Kiedy podszedt blizej poczut cudowny zapach, ktéry unosit sie znad paleniska. Kto$
przygotowywat sobie pieczen na obiad. Biedny cztowiek przeszukat swoje kieszenie
ale nie znalazt tam ani jednej monety, za ktérg mégtby kupi¢ cos do jedzenia. Byt tam
tylko maty kawatek czerstwego chleba.

- Oderwe sobie malenki kawatek pieczeni — powiedziat do siebie — Taki naprawde
malenki. Nikt nie zauwazy.



Podszedt do paleniska i juz wyciggat reke, ale jg cofnat. Robit tak trzy razy, ale nie
odwazyt sie zabra¢ czegos, co nie nalezato do niego.

- Nie moge tego zrobic. Zrobie natomiast cos innego: wezme moj kawatek
czerstwego chleba i pozwole, zeby przeszedt na niego zapach miesa, ktory unosi sie
nad paleniskiem.

| tak zrobit. Jednak kiedy tak stat z wyciggnietg dtonig, drzwi domu otworzyty sie
gwattownie i wypadt z nich wtasciciel, bogaty kupiec.

- Jak smiesz kras¢ moje mieso, ty zebraku, ty ztodzieju!!!

Na prozno biedak ttumaczyt pokazujgc swoj czerstwy chleb, ze chciat tylko troche
tego zapachu...

- Nic mnie to nie obchodzi! — krzyknat bogacz purpurowy z gniewu — Masz mi
zaptaci¢ za zapach mojego miesa!

- Mam zaptacic¢ za zapach? — zapytat zdumiony biedak — Nie styszatem nigdy o
czyms$ takim. A poza tym naprawde nie mam ani jednej monety, ktdorg mégtbym ci
dac.

- A wiec idziemy do sedziego, ktdry to rozstrzygnie. Bedziesz musiat mi zapfacic,
albo zgnijesz w wiezieniu!

| popychajgc biedaka zaprowadzit go do sedziego. Goha, sedzia, wystuchat
krzykliwej relacji wzburzonego kupca, ktéry mocno gestykulowat i co chwile szturchat
oskarzonego. Potem zwrocit sie do zebraka, by ten przedstawit swojg wersje.

- Nie ukradtem niczego, przysiegam. Chciatem tylko, aby zapach miesa przeszedt na
moj kawatek czerstwego chleba, aby stat sie bardziej miekki. Nie mam pieniedzy aby
zapfacic za ten zapach.

Goha pomyslat chwile, popatrzyt na Zzebraka i kupca i zapytat tego ostatniego:
- Jakiej zaptaty zgdasz za zapach swego miesa?
- Dziesieciu ztotych monet! — wykrzyknat kupiec.

Goha bez stowa otworzyt piekny kufer i wyciggnat z niego dwie rzeczy: miedziang
mise i gars¢ ztotych monet. Twarz chciwego kupca rozjasnita sie z zadowolenia.
Sedzia wrzucat monety z gtosnym brzekiem do miedzianej misy. Kiedy wrzucit
ostatnig, dziesigtg, schowat mise z pieniedzmi z powrotem do kufra i zamknat go.

- Co to ma znaczy¢?! Gdzie moje pienigdze?! — krzyknat rozztoszczony bogacz.
- Zaptatg za zapach miesa bedzie brzek monet — odpart Goha.

| tak madry sedzia ukarat chciwego bogacza, a uratowat niewinnego biedaka.

Warsztat praktyczny: Pantomima

Uczniowie dzielg sie na 3 osobowe zespoty. Ich zadaniem jest przedstawienie historii
o Goha wylgcznie za pomocg ciata, mimiki i gestow, bez uzycia gtosu.

« Krok 1: Grupy losujg swoich bohateréw: Zebraka, kupca i sedziego kluczowe
stany.



Krok 2: Uczestnicy przygotowujg krétkie (2-minutowe) etiudy. Mimika, gestem
opowiadajg te historie od pierwszej chwili po scene werdyktu — brzek monet
kontra zapach miesa.

Krok 3: Werbalizacja. Uczniowie ,oswojeni” poprzez pantomime z historig
Goha przedstawiajg jg w podziale na role: zebraka, kupca i sedziego.

Cel: Doswiadczenie, jak ruch i metafora cielesna pozwalajg uczniom
przetamac lek przed méwieniem w jezyku angielskim.

Praca w grupach - dyskusja

Uczestnicy w matych grupach dyskutujg, korzystajgc z ponizszych pytan:

Pytanie 1: Czy werdykt Goha byt sprawiedliwy czy nie? Dlaczego?

Pytanie 2: Jakie inne opowiesci z naszego kregu kulturowego mozna
opowiedzie¢ w taki sposob?

Pytanie 3: Jakie uniwersalne wartosci (poza kontekstem kulturowym) niesie ta
historia?

Podsumowanie

Feedback uczniow - czy techniki takie jak storytelling, pantomima i dyskusja w
matych grupach pozwalajg na przetamanie bariery jezykowej?

Katarzyna Wardega



